ART ,
& IMPRESSIO

EL oTpo
IARPR Al

DESPUES DE TODO, Al

HUNDIRSE EN LA MASA

DE TIERRA, NO VOLWVIO
A SALR

SANNY PAREDES MOSQUERA | NIUB: 20189750
PROFESORA: Montse Carrefio Delgado




PUNTO DE INICIO

|deacion y antecedentes

IR RihRlshilelle, pensé en crear un proyec-
to mds bien alejado del dibujo, para expe-
rimentar y asimilar otros lenguajes y modos
de expresién dentro del arte: las posibilida-
des para contar historias hoy en dia son

amplias y dignas de ser probadas.

Por falta de tiempo decidi que serfa mejor
moverme por terrenos mds o menos
conocidos, por lo que, si bien es cierto que
estoy bastante familiarizada con la ilustra-
cién, el cémic maneja lenguajes y estructu-
ras distintas que nunca me habfa atrevido

a probar de forma personal.

Por esto, decidi escribir un guién que me
ayudara a sacar lo que tenfa dentro. De ma-
nera inconsciente, volvi a los mismos temas
de siempre: el aislamiento y el trauma.

Y asi nacieron “El Narrador” y “Sobre
Tayta”, tratando respectivamente cada
uno de estos temas.

Como antecendente pondria mi Gnico pro-
yecto verdaderamente personal que habia
hecho hasta la fecha: NAGA. Esta serie de
siete ilustraciones y un video, fue desarro-
llada para el Taller de Creacién I11, y trataba
sobre el ciclo de abuso.

A través de personajes y escenarios surrea-
les y abstractos, Naga, el protagonista, nos
contaba una historia que, como de
costumbre, habfa que descifrar.

Fue también la primera vez que vi mi traba-
jo digital impreso en un formato mds
grande que AS, siendo esta vez de 70 x 50.

Foto de la exposicion en clase del proyecto. 2021.



PRODUCCION

Referentes y proceso

para este proyecto han sido

un poco especiales. Hasta ahora solo me ha-
bia fijado en ilustradoras que trabajaban la
pintura e ilustracién digital, siempre a todo
color.

Pero en este caso, al manejar un lenguaje di-
ferente, decidi fijarme en Junji Ito
y Hergé.

Apliqué mis referencias visuales como
método de expresion de la obra del maestro
Ito “Uzumaki” para “El narrador”, y esto se
hace visible en el espiral de luz que ve el ami-
go de Arthur en la tercera pdgina.

Hergé me influencié con su delineado sua-
ve y estilo simplificado, el cual intenté repli-
car en “Sobre Tayta”.

Cuando le ensefié el segundo guién a mi
hermana, me dijo que se parecia al tono de
“Buenas noches Pun Pun”, y consulté un
par de episodios del manga para ver si me
podia servir. Efectivamente, el estilo y el
tono me gustaron muchisimo, asi que en
parte fue un referente inintencionado que
tuve en cuenta en el desarrollo del segundo
comic.

. ,‘ P A s
\ b\ {,_" i g
| | .

Vifieta de Uzumatki. 1998. Junji Ito.

Tlustracion de TinTin. 1946. Hergg.

Punpun was
Just about too
depressed to
go to school
that day.

This was
because the
most populiar
girl in the
class, Miyo,
had just moved
to a different
SchoOl,

AND TLL
NEVER
FORGET THE
TIME I SPENT
WITH EVERY-
ONE HERE.
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imera pagina de Buenas noches PunPun. 2007.
Inio Asano.




Para el proceso, siguiendo mi naturaleza
narrativa, decidi hacer un par de cémics
sobre un personaje que hacfa tiempo que

habi{a ideado.

En el momento en el que, con 15 afios,
lef a Edgar Allan Poe, su personaje “Ar-
thur Gordon Pym” resoné fuertemente
conmigo. Fue entonces cuando lo apro-
pié y creé una personaje distinto de su
base original. Llevaba afos con su historia
y estética en la cabeza, pero jamds me ha-
bia animado a materializarlas hasta ahora.
A pesar de haber intentado hacerle algo an-
teriormente, siempre acababa dejandolo a
medias al sentirme perdida en el proceso de
trabajo.

Asi, una vez tuve claro el guién, solo tuve
que empezar a abocetar. Para ello utilicé
Procreate en el iPad. La parte de boceto es
la mis complicada, puesto que es cuando
debe una asegurarse que la secuencia de
imagenes explica bien el guidn, y que a su
vez, funciona por si sola.

También hay que tener en cuenta el espacio
reservado para los globos de texto.

Una vez tuve los bocetos claros, entinté
también digitalmente, y experimenté por
vez primera con la monocromia y las tra-
mas. Al ser la mancha y el color mi técnica
mds natural, jadaptarme a este tipo de ex-
presion fue un soplo de aire fresco a la vez
que un reto!

Una vez tuve todas las pdginas, faltaba la
portada y el disefio del producto final.

Para las ilustraciones de las portadas, lo que
hice fue aprovechar una ilustracién que
habfa hecho unas semanas antes, ya que
consideré que podria funcionar bien, e in-
cluso tenfa el titulo puesto en ella. Para la
segunda portada escogf una vifieta y la ma-
queté en procreate, afiadiendo mds elemen-
tos como el sombrio personaje de Qmash.

En cuanto al formato, pensé en hacer un
formato que no fuera convencional, o
que al menos le diera un toque especial al
resultado final. Por eso tomé de inspiracién
el formato de uno de los fanzines de la fan-
zinoteca, y el duefio del lugar fue muy ama-
ble al ensenarme el modelo de pliegos.

Hice un par de maquetas y cuando lo tuve
mds o menos claro, y haciendo algunos
cdlculos, logré sacar las medidas para hacer
una portada doble. Tenfa que ser A2 ya que
me hacfa ilusién anadirle pequefos pliegos
a los extremos con un poco de infomacién
extra. Lastimosamente, en la copisterfa no
hacfan A2 a doble cara, por lo que tuve que
imprimirlas por separado y encolarlas.

El resultado fue mejor de lo que esperaba,
pero aun tenfa fallos en el tamafio de las
letras y la maquetacidn en las zonas de tex-
to —que hice en InDesing —, no acabé de
quedar del todo clara.

Por esto, corregi los fallos y ademds, idea-
mos una manera para que toda la portada
cupiese en un solo A2: haciendo un pliegue
en la mitad, e invirtiendo las imdgenes. De
este modo, solo habria que cortar un solo
A2y, una vez doblado, graparlo.



RESULTADO FINAL
EL OTRO YO: ARTHUR.

El Narrador & Sobre Tayta.

RN BT, cs una autopubli-

cacién a doble cara de cardcter narrativo.
Ilustrado digitalmente, incluye dos rela-
tos cortos que giran alrededor de la perso-
nalidad de Arthur, un personaje original.

Los dos relatos se centran en una persona-
lidad atormentada. En “El Narrador” se
ve como Arthur, encerrado en un faro, se
sumerge en la obsesiva accién de escribir.
Pero ni siquiera él sabe qué escribe: la luz
de lo que parece ser la luna, que a la vez
es la proyeccién del faro y puede que un
ente de terror césmico, le ha hipnotizado
de tal manera que parece que no haya es-
capatoria. El ciclo obsesivo debe seguir.

Esta idea del ciclo se ve reflejada en el for-
mato de la propia impresién: una vez se
acaba un relato, se empieza con el otro,
creando un recorrido circular involuntario.

CARA 1: El Narrador:

Viteta de El Narrador: 2022.



En “Sobre Tayta”, conocemos un poco mds
del pasado del personaje. A través de una
disociacién relacionada con la desreali-
zacién, nos cuenta en primera persona
su relacién con un ave llamada “Tayta”.
A medida que avanza la historia —¢l, en
posicién cada vez mds cerca del suelo y el
ave mostrando su verdadera forma—, el
ambiente se va tornando mds macabro.

Hay diferentes interpretaciones para este
relato: Arthur mat6 a su padre, perdié a
alguien importante o él mismo estuvo
muerto todo el tiempo. Todas son vilidas.
Sin embargo, mientras lo escribfa, quise
hablar sobre el desentierro de un trauma.

Durante la infancia, es dificil asimilar
ciertas situaciones, y una forma de
enfrentarlas es la disociacién, o la
sublimacidn creativa —véase, de nuevo, en
“El Narrador”—. Aunque honestamente,
escribf ambos guiones de forma mecdnica,
ddndole la interpretacién una vez termina-

dos. Por eso, jcualquier anilisis es correcto!

EL OTRG

' SOBRE

YO: ARTHYR A

TAYTA

/ SE HUNDIO EN LA \
MASA DE TIERRA,
CASI CORPOREA,

Muestra del pliegue.



CONCLUSIONES

Autoavaluacion y perspectivas

orgullosa de este
trabajo. No solo por haberlo terminado
—ya en cierto momento pensé que no
podria —, si no también porque siento que
me ha abierto muchas puertas.

Como ya he mencionado, no me habifa
atrevido a hacer un cémic antes. Siempre
he estado acomplejada de mi dibujo, ya que
durante todos estos anos, lo que elojiaba la
gente de mis ilustraciones era el color, y solo
el color. Quiza por eso decidi alejarme de la
linea y hacer solo mancha.

Esta dltima es una técnica que lleva mds
tiempo que el B/N, y quizd por eso, no me
atrevi a hacer comics ya que pensaba que
serfa mucho trabajo. {Todo excusas! Siem-
pre quise hacer cémics. Desde pequena. La
narrativa es mi forma natural de expre-
sién. Y es apartir de este trabajo cuando he
decidido darle valor y explotarla al maximo.

Tanto es asi, que empecé la propuesta del
TFG queriendo replicar la linea del proyec-
to NAGA: serie de ilustraciones narrativas
amanchay color.

Pero en cierto momento retrocedi, y, al ver
que era capaz de contar historias con este
medio, decidi cambiar el proyecto y usar el

formato de cémic para el relato que habia
preparado. Gracias a El otro yo: Arthur,
existe InsomnlA, una novela grifica inte-
ractiva de 50 pdginas con 5 finales distintos,
que es a su vez, mi proyecto final de carrera.

/‘nSomMniA

SNy

Tomo tinico; InsomnlA.

Ha sido un mes de muchisimo trabajo y po-
cas horas de suefio. Pero ha valido la pena.

También se me ocurrid, y lo voy a hacer,
explorar a los demds personajes que acom-
panan a Arthur con el mismo formato. Ya
tengo pensados los guiones para La obser-
vadora, El performer, La directora, y los ar-
lequines. jA ver qué sale!



