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Resum:

Vivencies veinals, és un projecte que pretén fer una serie de 3 Flipbooks, a través d’'animacions, sobre la con-
vivencia amb els veins, i la idea de representar el que ens imaginem a través dels sons que escoltem, dins de
la quotidianitat d’un bloc de pisos.

Paraules clau: Animacio, Gags, Flipbook, Veins, Soroll

Introduccié

Tots hem escoltat cops, passes, musica, el microones... Perd que ens imaginem quan sentim aquests sons?
La serie de 3 animacions, Vivencies veinals, té com a idea representar gags personals, de la meva vivencia a
Barcelona; concretament del que sento a través de les parets i els sons que provenen del vei de dalt.

Per posar en context, la historia amb aquest vel, comencga fa tres anys i mig, quan vaig comencar a viure a
Barcelona durant la setmana. A poc a poc vaig anar veient diferents veins daltres pisos, vaig saludar o parlar
amb alguns d'ells, pero al vel que més sento, i amb el que més es podria dir que convisc, el de sobre meu,

encara no I’he vist mai.

Precisament per aixo, m’he creat laimatge mental de la seva historia,

atravésdel que he pogut anarescoltant a través de les parets de poc
més que paper que hi ha al pis. Amb aquest projecte intento donar
humor a la idea que tots tenim present de sentir als veins fent soroll,

i concretament als sorolls que sento jo, representant-los exagerant
el que m’imagino que esta fent el vel, i contraposant-ho amb el que
en realitat deu estar passant a través de petites animacions, amb un

estil similar als gags.



Metodologia:

La formalitzacio del projecte parteix d’'unes animacions previes, que converteixo en Flipbooks, petits Ilibrets
que funcionen amb la tecnica de I'Stopmotionique em permeten traslladar el video a una nova formalitzacié
objectual.

Les animacions treballen el concepte del so, i com aquest ens remet a una imatge o a un pensament, i es pot
veure en la formalitzacio, ja que tot allo que dibuixo realment sén imaginacions del que podria ser el so que
em ve del vel, i realment desconec el que passa ni com la imatge real.

Per les animacions en format video, primer elaboro un storyboard, per comencar a donar forma a les idees,
i tenir una primera vista dallo que vull representar. Tot seguit comenco a dibuixar digitalment tot el que
necessitaré per cada escena, des de personatges fins a objectes o els fons que utilitzare.

Per acabaramb el Premiere creo l'animacio del video, i hi afegeixo el so que he descarregat previament amb
conversos de video a so; i renderitzo el video en format adequat per ser reproduit.

Un cop vaig tenir aquestes animacions en format video, i amb la idea de convertir-les en Flipbooks, amb
I'impossibilitat d’afegir so que aixo suposava, vaig decidir utilitzar el recurs de les onomatopeies.

Les onomatopeies son un recurs que s'utilitza molt en el llenguatge del comic per donar una visualitzacié del
so, i en aquest cas la relacio entre comic i gag em semblava interessant.

Amb el Photoshop i amb la tauleta grafica, vaig comencar a dibuixar

tots els sons dels videos en onomatopeies, amb un clar estil comic.
Amb aquestes fetes, vaig renderitzar els videos de les animacions, al
Premiere, de manera que es guardessin fotograma a fotograma, per

crear la maquetacié dels Flipbooks a Indesign.

Vaig fer una pagina mestre on vaig crear la disposicié de manera que,

cada full DinA4 tingues 3 Flipbooks, i vaig anar afegint cada fotograma

un a un manualment fins a arribar a les 282 pagines que formen cada




llibret. Un cop vaig tenir maquetat tot els fotogrames, vaig superposar totes les onomatopeies, tenint en
compte que s’havia de poder llegir en passar les pagines, per donar un efecte visual al so, i que aquestes
ajudessin a entendre el concepte o idea representada.

Formalitzacio:

Links de les animacions en format video:
- https://youtu.be/pLnbm3cyUsQ
- https://youtu.be/gf7m_jo3Gs0

- https://youtu.be/vjTuT4cBoik

Exemple de maquetacié final:




Conclusions:

Un cop finalitzat el projecte, he pogut veure la dificultat de crear un flipbook, sobretot per temes de format.
Per tal que un flipbook funcioni d’'una manera agil i fluida, ha de tenir un format forca petit, en el meu cas 12
cm x 6,9. | el problema principal que he trobat és a I'hora de realitzar 'enquadernacio o acabat.

Els problemes van comencar aqui, perque personalment, volia aconseguir un resultat encolat, que tingues
laparenca d’'un comic el més professional possible, pero en el format flipbook. Per fer aixo, necessitava una
mida de flipbook petita, cosa que m’ha dificultat molt el treball, perqgue m’ha costat bastant trobar un lloc on
estiguessin disposats a fer-ho, ja que els costa molt més poder encolar-ho bé.

Deixant de banda els petits problemes que he tingut, sobretot en la part dels acabats del projecte, m’ha
semblat un projecte molt interessant a realitzar, i que perfectament podria continuar. Tinc diverses idees de
noves animacions, amb la mateixa tematica del vei i de la imaginacio a través del so, que podrien convertir-
se en flipbooks perfectament, continuant el projecte amb una especie de serie o projecte més gran.

Per tant, aquest projecte no el penso com acabat, sind com un comencament d’una manera de treballar i
d’una formalitzacié d’idees.







