UNIVERSITAT DE BARCELONA Area de Planificacié i Serveis Académics

@ Gestio Académica

FITXA D’ACTIVITAT RECONEIXEMENT ACADEMIC AL GRAU
— 1r semestre 2013-2014—

(no omplir els espais ombrejats)

CENTRE 11 . .
TR Facultat de Biblioteconomia i Documentacio
ACINI(\)I% Ar | Disseny de videojocs

DaTns N° HORES PREU
IMPARTICIO
O | 08/01/2014 2 07/03/2014 | \(rroroen 66h ACTIVITAT 660€
ACTIVITAT
PROGRAMA DE L’ACTIVITAT
Objectiu:

Disseny d’elements per a aplicacions interactives d’entreteniment.

Programa:
1. Plataformes i arquitectures per a sistemes interactius d'entreteniment (videoconsoles,
ordinadors personals 1 dispositius mobils)
Creaci6 de videojocs.
Adaptacié de materials 1 textures.
Efectes de postprocessat.
Valoraci6 i analisi del resultats finals.

TN

PROFESSORAT

Javier Matin
Enginyer Técnic en Informatica Sistemes per la Universitat Juan Carlos I de Madrid. Diplomat
en Enginyeria Informatica per la Universitat Juan Carlos I de Madrid.

TIPUS

DAVALUACI® 2 Assisténcia

2 Aprofitament o només assisténcia



Area de Planificacié i Serveis Académics
Gestio Académica

UNIVERSITAT DE BARCELONA

Tipus3 Entitat oferent Carrec responsable Adregat a4
& aCIt)ivitat i telefon d’informacio que signara el (si és "genéric" deixeu la | Obsetvacions
per als estudiants certificat columna en blanc)
Curs ITES Secretari ITES

www.ites.es

3 Indicar si es tracta d'un curs, congrés, simposi, curs d’extensio, etc...

4 Omplir només en el cas de que es tracti d'una activitat per a ensenyaments especifics.



