
 

 
 
Àrea de Planificació i Serveis Acadèmics 
Gestió Acadèmica 

 
FITXA D’ACTIVITAT RECONEIXEMENT ACADÈMIC AL GRAU 

– 2on semestre 2013-2014– 
 

CENTRE 
OFERENT Facultat de Biblioteconomia i Documentació 

NOM 
ACTIVITAT Animació 3D 

DATES 
IMPARTICIÓ 
ACTIVITAT1 

17/02/2013 a 23/05/2014 Nº HORES 
ACTIVITAT 60h PREU 

ACTIVITAT 600€ 

PROGRAMA DE L’ACTIVITAT 
Objectiu: 
 
Anima fotogrames per ordinador en 3D a partir de la interpretació del guió, per aconseguir 
l'expressivitat requerida, aplicant tècniques d’animació i analitzant característiques expressives. 

Programa: 
 

1. El Programari d’animació 3D 
- Espai 3D i eixos de coordenades 
- Tècniques de moviment, rotació i escalat  
- Interfície 

2. Animació elements 3D 
- Timeline, fotogrames clau, corbes d'animació 
- Cámeres 3D 
- Animacions secundàries  i per deformacions 
- Moviments conseqüència 

3. Elaboració de renders  

PROFESSORAT 
Raquel Ardila  
Llicenciada a Belles Arts especialització en imatge per la UB. Màster en creació de videojocs per 
la UPF 

TIPUS 
D’AVALUACIÓ 2 Assistència 

 

 

Tipus3 
d’activitat  

Entitat oferent 
i telèfon d’informació 

per als estudiants 

Càrrec responsable 
que signarà el 

certificat 

Adreçat a4 
(si és "genèric" deixeu la 

columna en blanc) 
Observacions 

Curs ITES  
www.ites.es 

Secretari ITES   

 

                                                           
1 
2  Aprofitament o només assistència 

3 Indicar si es tracta d'un curs, congrés, simposi, curs d’extensió, etc…       
4Omplir només en el cas de que es tracti d'una activitat per a ensenyaments específics.    


