TiTULO DEL

ESCENARIO

Palabras clave

¢A quién quiero enseinar?

Etwinning meeting

Projecte eTwinning

| Edad y curso de los
- alumnos

Va destinat I'alumnat que ha participat del projecte eTwinning i ha fet l'intercanvi
amb I'escola de Dinamarca

Caracteristicas especificas
de los alumnos

¢Qué quiero enseiar?

* Alumnes de 4t d' ESO

Asignatura / campo /

¢Como lo quiero enseiar?

habilidades Angles
*C [ [ |
omunicar en liengua anglesa
Objetivos * Preparar un projecte per ensenyar a companys d'una altra escola com som

nosaltres

* Aprendre com viuen a altres paisos

PuntuardeOab5

Metafora de aprendizaje
gue apoye los objetivos

Adquisicién

OOO00OM0O

Imitacion

OO00MO

Descubrimiento

OO0O00MO

Participacion

OO00M O

Experimentacién

OO0O00MO

L'alumnat ha de fer un recorregut pels diferents escenaris que els han
Trama preparat els companys del pais amb el que han fet l'intercanvi. En cada
escenari han de contestar unes preguntes i agafar uns objectes que els
donara la possibilitat de bescanviar per un titol final
Descripcion del juego Objetivo Que els participants coneguin el pais que visitaran
En cada escenari troben diferents personatges que els fan preguntes
Personajes  sopre el tema en qiiestié. En cada nou escenari també hi ha un llibre
amb la documentacio necessaria per a poder contestar correctament
Escenas Estan descrites en I'storyboard
Tiempo
Lugar p
aproximado
Antes del juego: Viatge a
e Dinagmarca 1 setmana
S'ha fet un intercanvi amb una escola danesa
Descripcion narrativa de las
actividades de aprendizaje ~ Durante el juego: Aulai
paso a paso El joc es fa en la classe d'anglés i cada participant ha comunicacié : 55 minuts
de sumar la seva puntuacié amb la del seu twin per per xat
poder aconseguir el certificat final




Después del juego:
Es presenta el certificat final per aconseguir la 20 minuts
recompensa del professorat de cada pais Aula i xat

Total:

¢Como evaluaré a los alum ?

L'avaluacio del projecte es fa tenint en compte el grau de participacié i col.laboracio
entre els twins, ja que el principal objectiu és la comunicacié entre ells
géQué necesitan los alumnos para conseguir los objetivos de aprendizaje?

Enfoque de evaluacion

Prerequisitos Que I'alumnat estigui apuntat al crédit variable “eTwinning” de 4t d'ESO

Entorno y materiales Aula amb Projector i ordinadors per |'alumnat

¢Qué necesito para implementar el escenario?

Obligatorias Un OS compatible amb eAdventure amb el Java 6.0 o superior instal-lat i configurat.
Aplicaciones Haver provat el joc abans en els ordinadors.

Opcionales - __

Obligatorias Un Ordinador per cada alumne/a
Equipos Connexid a Internet.

Opcionales : _.

Otros aspectos a considerar




